
Настольная игра "Munivers de Paris"

Количество игроков: 2-4

Длительность партии:

Возрастные ограничения: 

«Если тебе повезло и ты в молодости жил в Париже, 

то, где бы ты ни был потом, 

он до конца дней твоих останется с тобой, 

потому что Париж — это праздник, который всегда с тобой».

Э. Хемингуэй
Цели игры


Участник игры становится руководителем одного из округов Парижа - арондисмана. Ход за ходом игроки выкладывают квадраты зданий на территории своих округов. Так создаются кварталы из домов, ресторанов, гостиниц и магазинов. Правильное и эффективное размещение зданий позволяет добиваться благосклонности горожан, а значит и победы на выборах мэра Парижа.

Компоненты


Комплект игры включает: 

· игровое поле - 1 шт.;
· игровые планшеты, каждый из которых представляет схематичное изображение одного из округов Парижа - 4 шт.;
· игровые квадраты («тайлы») - 96 квадратов, из них - 80 обычных и 16 - уникальных;
· карты "Карьера" - 40 шт.;
· карточки мэров округов - 6 шт.;
· карточки опросов населения - 6 шт.;
· карточки голосования - 4 шт.;
· карточки «ссуда» - 8 шт.;
· жетон первого игрока - 1 шт.;
· жетон «Награда» - 6 шт.;
· жетоны с цифрой «10» четырех цветов - 4 шт.;
· жетоны с цифрой «1» четырех цветов - 4 шт.;
· фишка трека «Календарь» - 1 шт.;
· фишки игроков четырех цветов - 12 шт.;
· игровая валюта (евро); - ________;
· маркеры (кубики) голосов - ________шт.
Игровое поле


Игровое поле включает трек победных очков («голосов избирателей»), поле "Аукцион", трек «Календарь», а также треки коэффициентов полезности обычных зданий всех четырех типов.


На поле "Аукцион" изображены места на которые следует во время аукциона поместить здания, участвующие в торгах. 


Трек «Календарь» разбит на 12 месяцев, которые объединяются в один календарный год. В конце марта, июня, сентября среди жителей округов проводятся опросы о руководителях арондисманов, а в конце года - выборы мэра Парижа. Периоды проведения опросов и выборов выделены цветами.  


Треки коэффициентов указывают игрокам на параметры полезности всех их зданий на текущий момент.

Игровые планшеты



Каждый игровой планшет схематично изображает один из арондисманов Парижа. Обратите внимание, что «геометрия» каждого арондисмана своя и все округа отличаются друг от друга.


Округ состоит из улиц и кварталов, в которых расположены «площадки» для строительства будущих зданий. 


На игровом планшете также изображен трек дохода, который демонстрирует уровень доходности арондисмана на текущий момент, изображения жилых кварталов, которые важны для определения эффективности булочных, а также  приведена справочная информация. 

Игровые квадраты (тайлы).


Тайлы бывают двух видов: обычные здания и уникальные. 


Обычные здания делятся на 4 типа: булочная, супермаркет, кафе и бутик. 


Уникальные здания представлены в единственном экземпляре и имеют специфические особенности применения.


Обычные тайлы имеют два параметра  - стоимость и эффективность. 


Первый параметр определяет стартовую цену тайла на аукционе (от 1К до 3К евро). 


Базовый параметр эффективности любого обычного здания равен 1, при этом каждый тайл имеет от 1 до 3 пиктограмм, соответствующих 4 типам обычных зданий, а также изображению на планшете  "жилой квартал". Если пиктограмма на тайле совпадает с типом рядом стоящего здания (или жилого квартала), то ценность такого квадрата возрастает на 1 за каждое такое совпадение.


Например, игрок располагает тайлом «булочная», что содержит пиктограммы "жилой квартал" и "кафе". Если игрок расположит тайл так, что жилой квартал (он изначально изображен на планшете) будет примыкать к булочной, то ее ценность увеличится на 1; ее ценность также повысится на 1, если к булочной будет примыкать кафе. В случае же одновременного соседства булочной с жилым кварталом и кафе, ее эффективность будет равна 3. Обратите внимание, что эффективность тайла может меняться в течение игры, находясь в постоянной зависимости от соседних тайлов. Всякий раз когда эффективность какого-либо здания меняется, Вам следует отметить это на соответствующем треке эффективности. 


Уникальные тайлы имеют лишь один параметр - стоимость, которая равна 3К евро. Свойства всех уникальных тайлов приведены в конце данных правил.

Карты карьеры


Каждая карта карьеры состоит из двух частей - верхняя и нижняя, а также содержит эффект использования (литеры «B», «C», «M» или «S» красного или зеленого цвета в нижнем левом углу карты) и финальный штраф (арабские цифры со значком «-» в нижнем правом углу). 


В верхней части указан эффект "Действие", при использовании которого игрок получает какое-то игровое преимущество или создает негативный эффект для оппонентов. Для использования эффекта "действие" игрок должен уплатить определенную сумму. Игрок может сыграть более одного эффекта "Действия", т.е. более одной карты, за один ход. 


Нижняя часть карты содержит эффект "Достижение". Игрок не может сыграть более одного эффекта "достижение" за один ход. Каждый эффект "Достижение" содержит условие его исполнения и бонус - количество голосов избирателей, которое получает игрок при исполнении эффекта. 

  Игрок вправе использовать либо верхнюю, либо нижнюю часть карты, но не обе одновременно. 


Эффект использования применяется всякий раз когда игрок использует   «Действие» или «Достижение». Если на карте изображена литера красного цвета, игрок обязан положить маркер голоса на соответствующую карточку голосования («B» - булочная, «C» - кафе, «M» - супермаркет, «S» - бутик). Если на карте изображена литера зеленого цвета, игрок вправе положить маркер голоса на соответствующую карту голосования. 



Штраф применяется в конце игры при финальном подсчете голосов. Игрок открывает все оставшиеся карты карьеры и вычитает сумму штрафов, указанных на данных картах, из суммы ранее полученных голосов.


Список всех карт карьеры приведен в конце данных правил.

Карточки мэров


Карта мэра состоит из художественной части (имя и изображение мэра) и игровой - профессиональный навык. 


В течение партии игрок может воспользоваться имеющимся навыком и получить игровое преимущество.


Список всех карт мэров приведен в конце данных правил.

Карточки опросов населения


Карточки опросов содержат пиктограммы всех четырех типов обычных зданий в различной комбинации, а также количество голосов, получаемых игроком в случае победы в одной из номинаций.

Карточки голосования

Карточки голосования содержат изображение и название одного из четырех типов зданий и базовое количество голосов избирателей. В течение партии игроки кладут маркеры голосов на карточки голосования, увеличивая тем самым количество голосов на декабрьских выборах. 

Карточки ссуда


Каждая карточка является двухсторонней. Одна сторона содержит указание на размер одной ссуды - «10К», сумму подлежащую возврату - «12К», а также штрафную санкцию за не возврат ссуды - «15» голосов избирателей.


Вторая сторона содержит указание на размер двух ссуды - «20К», сумму возврата  - «25К» и штрафную санкцию - «30» голосов избирателей.

Жетон первого игрока


Данный жетон выполнен в виде Эйфелевой башни и указывает на первого игрока данного ход. Именно первый игрок выкладывает здания на поле «Аукцион» и имеет право приобрести первое здание. По окончанию хода, за исключением особенных случаев, жетон передается игроку слева.

Жетон «Награда»


Данный жетон выполнен в виде медали с изображением герба Парижа и может быть получен игроком в случае победы в двух и более номинациях в шаг «Опрос населения». Жетон в любой момент игры может быть использован - игрок должен заявить об использовании жетона и сбросить его. Жетон позволяет на выбор совершить одно из следующих действий:

· получить 2 карты карьеры;
· сбросить до трех карт карьеры;
· получить 7 голосов;
·  заставить одного из оппонентов потерять 5 голосов.
Подготовка к игре


Разместите посередине игровое поле, затем случайным образом распределите между игроками игровые планшеты. 


Затем перемешайте карточки мэров и случайным образом вытяните по одной карте - это будут ваши альтер-эго на данную игру. 


После этого каждый игрок получит все фишки и жетоны одного цвета. По одной фишке следует поставить на трек победных очков, на отметку «0», и на трек дохода, отметка «1», а также  по две фишке на каждый из четырех треков коэффициентов (по одной фишка «10» и фишка «1» на 4 отметки «0»), две фишки понадобятся игрокам для проведения аукциона.


Установите фишку Календаря на «I».


Определите первого игрока и передайте ему соответствующий жетон.


Отделите 4 карты голосования - эти карты «примут участие» в декабрьских выборах. Расположите их в ряд рядом с игровым полем рубашкой вниз. Карты опросов перемешайте и случайным образом выберите три карты, расположив их в "столбик" по одной карте над рядом из карт голосования. Все карты следует класть рубашкой вниз. Уберите оставшиеся карты.


После этого обычные и уникальные квадраты следует смешать и положить их например в коробку, также рубашкой верх.


Перемешайте колоду карт карьеры, после чего раздайте по три карты каждому игроку.

 
Подготовка завершена!

Ход игры


Ход состоит из следующих фаз и шагов:

1. Начало хода

1.1. Перемещение фишки на треке «Календарь»


1.2. Получение дохода


1.3. Эффекты «Действие»

2. Аукцион

2.1. Подготовка к аукциону


2.2. Торги


2.3. Эффекты «Действие»


2.4. Оплата 


2.5. Эффекты «Действие»

3. Строительство

3.1. Размещение тайлов


3.2. Развитие округа


3.3. Эффекты «Действие»

4. Конец хода

4.1. Эффекты «Действие» 


4.2. Опрос населения


4.3. Выборы


4.4. Получение карт «Карьера» 


4.5. Эффекты «Достижение»


4.6. Передача жетона первого игрока. 

1. Начало хода


1.1. Первый игрок передвигает фишку «Календарь» на одно деление вперед. 


1.2. Каждый игрок, начиная с первого, получает столько евро, сколько указано на треке дохода.


1.3.  Каждый игрок, начиная с первого, может сыграть эффект «Действие». Игрок обязан либо сыграть карту, либо сказать «пас» (в таком случае он не может уже сыграть эффекты «Действие»). После того как все игроки спасовали, фаза  «Начало хода» считается завершенной.

2. Аукцион


2.1. Поле «Аукцион» состоит из двух частей, каждая из которых содержит  четыре «поля» для расположения тайлов и примыкающие к ним дорожки ставок.


Первый игрок выкладывает на каждую часть поля аукциона тайлы в количестве равному участникам игры, т.е. при трех игроках в левой части будут выставлены на торги три тайла, также как и в правой. Вначале выкладываются тайлы в левую часть поля, затем - в правую.

2.2. После размещения тайлов игроки принимают участие в торгах за тайлы, расположенные в левой части поля «аукцион», начиная с первого игрока. Данный игрок может поставить свою фишку на любую ставку. Следующий игрок может поставить фишку на любую ставку иного тайла или перебить текущую ставку, поставив свою фишку на большее числовое значение. Игрок, чья ставка перебита, обязан снять свою фишку и переместить ее на любую свободную дорожку ставок или перебить чужую ставку, включая только что сделанную.


После того как все ставки сделаны игроки проводят торги зданий, расположенных в правой части поля «аукцион». Торги начинает последний игрок этого хода.


Игрок не может отказаться от участия в аукционе.


2.3. Каждый игрок, начиная с первого, может сыграть эффект «Действие». Игрок обязан либо сыграть карту, либо сказать «пас» (в таком случае он не может уже сыграть эффекты «Действие»).


2.4. После того как все игроки спасовали, участники должны заплатить соответствующую цену за тайлы. 


Если у игрока нет достаточного количества денежных средств, то он получает карточку «Ссуда», которая эквивалентна 10К евро.


Ссуда должна быть возвращена в любой момент до конца игры, в противном случае игрок получает штраф при финальном подсчете голосов. 


Игрок вправе получить несколько ссуд, однако ссуда предоставляется только на приобретение тайлов. В случае получения второй ссуды, игрок просто переворачивает карту «Ссуда» на другую сторону, а в случае получения последующих - получает дополнительные карты «Ссуд» по указанным выше правилам. Игрок, в случае наличия двух и более ссуд, может погасить одну ссуду и перевернуть карту «Ссуда» со значения «20К» на значение «10К».


Игрок, получивший ссуду, вправе потратить часть ее на приобретение тайлов, а оставшуюся часть использовать по своему усмотрению.
Строительство


3.1. Теперь игроки могут разместить имеющиеся у них тайлы на своих игровых планшетах. Игрок может выставить любое количество имеющихся квадратов на места застройки в своих округах. 


Обратите внимания, что с марта игроки обязаны вносить дополнительную плату за размещение квадратов - соответствующая информация размещена на каждом игровом планшете; если игрок не может оплатить сумму строительства здания, то он либо отказывается от строительства, либо берет ссуду по правилам указанным выше.

Строительство осуществляется начиная с первого игрока - игроки по очереди выкладывают по одному тайлу из запаса. По итогам размещения каждого тайла игрок обязан передвинуть свои фишки на треках коэффициента полезности в соответствии с текущими параметрами.


Игрок может построить все имеющиеся у него в запасе здания или отказаться от строительства, сказав пас. После того как все игроки спасовали, шаг завершен.


3.2.  После этого игрок имеет право провести общее улучшение вверенного ему округа - увеличить доходность своего округа. На треке доходности указаны требования, которые следует выполнить для повышения дохода. Увеличение дохода можно совершить один раз за ход, перемещая фишку снизу вверх на одно деление на треке доходности округа. 


3.3.  Каждый игрок, начиная с первого, может сыграть эффект «Действие». Игрок обязан либо сыграть карту, либо сказать «пас» (в таком случае он не может уже сыграть эффекты «Действие» в данный шаг). После того как все игроки спасовали, фаза  «Строительство» считается завершенной.

Конец хода


4.1. Каждый игрок, начиная с первого, может сыграть эффект «Действие». Игрок обязан либо сыграть карту, либо сказать «пас». 


4.2. Шаг «Опрос населения» должен быть пропущен игроками каждый месяц, за исключением марта, июня и сентября (III, VI и IX). 

Обратите внимание, что получение игроками победных очков, «голосов избирателей», производится только в шаг «Опрос населения», шаг «Выборы», а также в конце игры.


 Опросы населения показывают какой тип здания приоритетен для жителей Парижа - каждая карта опроса содержит 4 пиктограммы всех типов обычных зданий.


Кроме того, рядом с каждой пиктограммой изображен ряд из трех чисел - это количество голосов, которые получает победитель в данной номинации в одном из трех месяцев опроса, так первое число актуально для марта, а третье - для сентября.


Пиктограммы расположены в столбик и чем выше пиктограмма, тем большее значение этот тип зданий имеет для граждан, а значит и большее количество получаемых голосов победителем. 


Для получения победных очков игроки проверяют соответствующий коэффициент полезности - у кого он выше, тот и получает определенное количество голосов.


Если у двух и более игроков равное значение коэффициента в одной номинации, то никто не получает голосов. 


Если один игрок побеждает в двух и более номинациях, то он получает жетон «Награда», который может использовать в любой момент игры. Игрок не может получить более одной награды в течение шага «Опрос населения».

4.3. Шаг «Выборы» должен быть пропущен игроками каждый месяц, за исключением декабря (XII) 


Четыре карты голосования, участвующие в декабрьских выборах, содержат название и изображение одного из четырех типов зданий (булочная, кафе, супермаркет и бутик), а также базовое число голосов избирателей. В течение игры, используя карты карьеры, игроки увеличивают количество голосов, которые они получат по итогам декабрьского голосования.


Начиная с левой карты в ряду карт голосования, игроки определяют победителя в четырех номинациях. Аналогично шагу «Опрос населения» игроки проверяют соответствующий коэффициент полезности и у кого он выше, тот и получает определенное количество голосов. Игрок получает столько голосов, сколько указано на карте голосования плюс количество маркеров голосов на данной карте.


4.4. Теперь каждый игрок, начиная с первого, у которого меньше трех карт, добирает необходимое количество карт.


4.5. Затем, начиная с первого игрока, игроки могут использовать один из имеющихся эффектов «Достижение», при наличии условий его выполнения, и получить дополнительные голоса избирателей. Каждый игрок, использовавший эффект "Достижение", получает одну дополнительную карту.


4.6. Передача жетона первого игрока. 


Если не сыграно соответствующих карт «Карьера», что заставляют передать жетон первого игрока другому участнику игры, жетон передается игроку слева. 


Если фишка на треке «Календарь» расположена на отметке XII, декабрь, то жетон первого игрока не подлежит передаче и игра заканчивается. 


Теперь игроки получают дополнительные голоса избирателей за итоги их годовой работы:

- по 5 голосов за наибольшее количество булочных/супермаркетов/кафе/бутиков;

- 7 голосов за наибольшее количество уникальных зданий;

- 10 голосов за наибольшее количество имеющихся денежных средств.


В случае равенства параметра дополнительные голоса игроки не получают.


После этого, игроки вскрывают оставшиеся у них карты карьеры и применяют штрафы, указанные на данных картах.


Игрок набравший максимальное количество очков побеждает и становится мэром Парижа. В случае равенства голосов избирателей победителем становится обладатель максимального количества уникальных зданий, а в случае равенства и в этом параметре - игрок, который сидит ближе к первому игроку текущего хода.
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